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ANEXO 1
Caracterizacao das Oficinas 4.0

As Oficinas 4.0 constituem-se em um programa de oficinas extracurriculares, executadas em
espacos de construgdo coletiva, por meio de aprendizagem baseada em projetos, voltadas a
construcdo de solu¢des para demandas reais oriundas do setor produtivo, com o objetivo de
desenvolver em estudantes do ensino médio técnico e¢ de graduagdo e pods-graduagdo as
competéncias requeridas para o empreendedorismo, a inovagdo e o uso das tecnologias digitais da
Economia 4.0.

Pretende-se promover, ao longo de dez meses, a imersdao de estudantes em atividades de
capacitagdo e pesquisa aplicada, proporcionando-lhes as experiéncias inerentes aos esforcos de
superacao dos desafios tecnologicos enfrentados pelo setor produtivo. Os estudantes terdo ainda
que aliar competéncias de inovagdo, empreendedorismo e do uso de tecnologias digitais com
capacidade de planejamento e gestdo de projetos.

As Oficinas 4.0 apoiam-se em quatro pilares: (i) espagos fisicos equipados com tecnologias
digitais, compartilhados por equipes de estudantes de diferentes niveis de ensino responsaveis pelo
desenvolvimento de projetos de inovagdo; (ii) professores capacitados nas metodologias de
oficinas e de orientacdo de projetos de inovagdo tecnoldgica; (iii) oficinas voltadas para a formacao
no uso das tecnologias digitais, com estimulo ao empreendedorismo e a inovagao;

(iv) parceria com o setorprodutivo.

As propostas selecionadas neste Edital capacitardo estudantes de diferentes niveis de ensino,
privilegiando-se a integracdo entre educagdo basica e superior. Os estudantes, por sua vez, serdo
divididos em quatro equipes, dedicadas, cada uma, a desenvolver, apoiadas pelas oficinas, um
projeto de inovagdo, sempre sob a orientagdo de um professor. A parceira com o setor produtivo
deve ser caracteristica fundamental das propostas. Cada proposta deve apresentar quatro planos
de trabalho relacionados, cada um, a um projeto de inovacao tecnoldgica, voltados a solugdes de
demandas reais oriundas do setor produtivo. Para tanto, a instituicdo selecionada deve firmar
parceria com organizacdo(des) do setor produtivo, entendido de forma ampla como empresa
privada ou estatal, 6orgdo da administrag@o publica direta ou indireta e entidade da sociedade civil.
As demandas que serdo objeto dos projetos de inovagdo serdo indicadas pelo(s) parceiro(s) do
setor produtivo. Desse modo, € necessario que a proposta inclua um acordo de cooperagdo técnica
ja formalizado ou uma carta de apoio do(s) parceiro(s) do setor produtivo, cujas demandas serdo
objeto das atividades desenvolvidas pelos estudantes.

Além dos quatro professores orientadores, cada um responsavel por uma equipe de estudantes, a
instituicdo selecionada tera um professor coordenador. Dessa forma, em termos de pessoal da
instituicao selecionada, as Oficinas 4.0 envolvem a participacao de estudantes, divididos em quatro
equipes, quatro professores orientadores e um professor coordenador. Especificamente a respeito
da participag@o discente, havera oferta de bolsas de pesquisa para estudantes do ensino médio
técnico, de graduagdo e de pds-graduag@o. O nimero de estudantes bolsistas de cursos técnicos de
nivel médio deve corresponder a mais da metade do total de estudantes bolsistas de cada uma das
quatros equipes. Além disso, a fim de se reforcar a capacidade de pesquisa necessaria ao
desenvolvimento dos projetos de inovacdo, ¢ desejavel que haja a presenga de estudantes de pos-
graduacdo como integrantes bolsistas das equipes, caso o campus em que serdo realizadas as
Oficinas 4.0 tenha oferta de cursos de pos- graduagao.



MINISTERIO DA EDUCAGCAO

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO PARA
CHAMADA INTERNA 02/2020
Da parte do Ifes, sera constituida uma equipe de professores especialistas, a qual cabera capacitar
os docentes da instituicdo selecionada na metodologia das Oficinas 4.0, antes do inicio das
atividades, e, também, supervisionar ¢ auxiliar sua execugdo ao longo dos dez meses previstos.
O Ifes também ¢ o responsavel por certificar os estudantes que venham a concluir as oficinas, o
que equivalera a conclusdo de curso de formacao inicial ou continuada (FIC). As quatro oficinas
obrigatorias somam 240 horas ¢ as optativas t€ém, cada uma, 40 horas. Além disso, cada uma das
oficinas concluidas dara aos estudantes a certificagdo de curso de extensdo, também emitida pelo
Ifes.

As Oficinas 4.0 serdo executadas nas proprias instituicdes selecionadas, que receberdo os
equipamentos, o material de consumo e o material didatico necessarios a sua realizagdo. As
inscri¢des, o acesso aos conteudos e a comunicagdo entre estudantes, professores e especialistas
serdo feitos por meio de Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e de aplicativo movel de troca
de mensagens. Ainda como apoio previsto por este Edital, serdo concedidas bolsas de pesquisa ao
professor coordenador, aos professores orientadores e aos estudantes membros das equipes. Por
outro lado, exige-se das institui¢des selecionadas a garantia de infraestrutura adequada e o aporte
dos recursos para fazer frente a outras despesas que se fizerem necessarias, por exemplo, a compra

de passagens e o pagamento de diarias aos membros de suas equipes.

A fim de garantir que as Oficinas 4.0 cumpram seu objetivo, espera-se a participagdo de
representantes do setor produtivo parceiro, que poderdo, na fun¢do de voluntarios, colaborar,
interagir e trocar experiéncias com as equipes de estudantes e professores. De acordo com seu
plano de trabalho, cada uma das quatro equipes, embora frequentemente se relacionando com as
demais, se debruca sobre uma demanda especifica, apresentada nos projetos de inovagdo
tecnoldgicas. O kit tecnoldgico — composto pelos equipamentos ¢ pelo material de consumo —e as
oficinas s@o abrangentes e diversificados o suficiente para a abordagem de diferentes desafios da
Economia 4.0. A flexibilidade e a pluralidade, em termos de atividades e projetos a serem
desenvolvidos, sdo, portanto, uma marca das Oficinas 4.0. Ao final de dez meses, as equipes
devem produzir um relatério descritivo das solugdes propostas com os resultados alcancados pelos
projetos, as dificuldades encontradas e as eventuais limitagdes existentes. A imagem abaixo
mostra os principais componentes e o fluxograma das propostas a serem desenvolvidas nesta acdo
de fomento.

Imagem 1. Proposta, seus componentes e fluxograma
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Como mencionado, as oficinas devem se relacionar de forma direta e estreita com
as demandas do setor produtivo que sdo objetos dos projetos de inovacgdo. Essa
demanda ir4 requerer por parte dos estudantes o dominio e o acesso a tecnologias
habilitadoras necessarias para a sua execu¢do, alinhadas as demandas da
Economia 4.0. Portanto, as propostas deverdo apresentar um plano de capacitagdo
dos estudantes com a indicag@o das oficinas listadas na Tabela 1. Esse plano de
capacitagdo sera composto por quatro oficinas obrigatorias, que serdo oferecidas
para todos os estudantes independente do projeto de inovagao, e por pelo menos
uma das oito oficinas optativas, selecionadas sempre a luz das demandas do setor
produtivo a serem atendidas. Os estudantes de graduacdo ou de poés-graduagdo
podem ser dispensados das oficinas optativas se os professores orientadores ja os
avaliarem como detentores dos conhecimentos a ser adquiridos.

Tabela 1. Lista de oficinas que fardo parte do plano de capacitacio dos

alunos
Carga
Codig Oficina Objetivo Pré-Requisito | Horaria Tipo
0 Estimad
a
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OPI

Programacgdo
Intuitiva

Desenvolver jogos
educacionais por meio
de blocos coloridos que
nao demandam
conhecimento prévio de
programacao.

Nogdes de
Logica
Matematica

40h

Optativa

OPC

Pensamento
Computacional

Aplicar raciocinio logico
e recursos
computacionais na
solugdo de problemas
reais.

Nogdes de
Logica
Matematica

40h

Obrigatoéria

Cédig

Oficina

Objetivo

Pré-Requisito

Horaria

Carga

Estimad

a

Tipo

ORA

Robodtica Arduino

Aplicar conceitos de
programagdo por meio
da robotica educacional
com Arduino.

Pensamento
Computacional

40h

Optativa

ORR

Robodtica ROSI

Utilizar conhecimentos
de programagdo em um
problema de robotica de
inspe¢do  aplicado a
plataforma ROSI.

Pensamento
Computacional

40h

Optativa

ovC

Visao
Computacional

Implementar técnicas
computacionais que
possibilitem ao
computador identificar e
entender o contetido de
imagens e  videos
digitais

Pensamento
Computacional

40h

Optativa

OAP

Desenvolvimento
de Aplicativos para
Dispositivos
Moveis

Conceber, desenvolver e
testar aplicagdes para
dispositivos moveis

Pensamento
Computacional

40h

Optativa
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Resolver problemas
reais de andlise e
processamento de
OAM | Aprendizado de | dados utilizando | Pensamento 40h Optativa
Maquina algoritmos Computacional
computacionais de
aprendizado de
maquina
Construir objetos ou
formas em trés
OMO | Modelagem 3D dimensdes através de | Nogoes de| 40h Optativa
ferramentas Geometria
computacionais
especializadas
Construir ambientes
tridimensionais com
recursos de imersdo e| Modelagem
ORV | Realidade Virtual [ interacdo usando | 3D 40h Optativa
ferramentas de
computagdo grafica e
jogos
Carga
Codig Oficina Objetivo Pré- Horaria Tipo
0 Requisito | Estimad
a
Projetar  placa  de
circuito impresso com
elemento Pensamento
OPE | Prototipagem microcontrolador Computacional|  40h Optativa
Eletronica voltada para aplicagdes | e Nocdes de
de sensoriamento | Eletricidade
inteligente, automacao e
internet das coisas.
Conhecer 0
Empreendedorismo | empreendedorismo eas
OEI | e Inovacédo possibilidades de - 40h Obrigatoéria
empreender na
economia 4.0.
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Conhecer os principios,
as técnicas e as

ferramentas do

OGP | Gestao de Projetos | gerenciamento de 40h | Obrigatoria
projetos com base no
Sistema da Produgao
Enxuta.
Estimular 0
desenvolvimento de
habilidades e
comportamentos -
trabalho em equipe,
criatividade, gestao de

Projeto de | projetos,
PIT |Inovagdo empreendedorismo e 120h | Obrigatéria

Tecnologica

inovagdo, aprendizado
continuo — para abordar
desafios reais e criar

ambiente favoravel a

cultura de
desenvolvimento
tecnologico e de
inovagao.

A tabela abaixo informa as principais atividades relacionadas as Oficinas 4.0.

Tabela 2. Cronograma de Atividades das

Oficinas 4.0

Etapa Atividade Data
Capacitacdo dos professores coordenadores e
1 orientadores das institui¢des selecionadas por Outubro-Novembro de 2020
especialistas do Ifes
Visita de especialistas do Ifes as Instituicdes
2 selecionadas para capacitagdo dos professores Outubro-Novembro de 2020

coordenadores e orientadores
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Inicio das Oficinas

Novembro de 2020

Término das Oficinas

Agosto de 2021




