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COMUNICADO DE PENALIDADE 

A coordenação geral e a coordenação da modalidade Free Fire do I e-JIF Games 

do IFPA esclarecem sobre as penalidades aplicadas às equipes participantes do torneio: 

Segundo o regulamento específico da modalidade Free Fire em seu art. 11, que 

diz respeito sobre utilização de personagens:  

 

“Art. 11º - Utilização dos Personagens: Não há restrições nos requisitos de 

personagem, classificação, habilidade, equipamento, vestuário, moda, cofre 

ou coleção, a menos que estejam presentes erros que afetem a competição, 

os quais deverão ser informados com a maior antecedência possível. Se 

utilizar uma característica de jogo restringida, a Coordenação de Modalidade 

se reserva o direito de desclassificar o jogador e equipe que estiver 

descumprindo a regra.” 

 

Segundo ainda o art. 18, do mesmo regulamento, que trata sobre imprevistos, a 

coordenação técnica da modalidade tem o poder “de criar novas políticas 

complementares a regulamento, incluindo, retirando ou alterando o conteúdo deste 

regulamento”. 

A existência do art. 11 no regulamento específico de Free Fire e as normas 

complementares estabelecidas na reunião técnica realizada no dia 23/06/2021 com os 

representantes e participantes da modalidade via google meet 

(https://drive.google.com/file/d/1i1rNd5O8z489pE36JaRdGO2ZKU3kSXvw/view), 

estabeleceram que: 

É proibido o uso de skins de armas nas partidas (minuto: 30:29 da reunião). 

Por meio de denúncias, a coordenação da modalidade de Free Fire fez uma 

revisão nas quedas ocorridas nos dias 25 e 26 de junho de 2021 e constatou as seguintes 

irregularidades: 

 Utilização de skins indevidas pelos players dos times de:  

 - Altamira 2 

 - Itaituba 1 

 - Óbidos 1 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1i1rNd5O8z489pE36JaRdGO2ZKU3kSXvw/view
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Dia 1 – 25/06/2021 – GRUPO A – QUEDA 1

 

Player: Scarlett  

Time: Altamira 2 

ID: 201688762 

Arma: M60 

Momento detectado: 07:09 minutos 

 

 

 

 

Dia 1 – 25/06/2021 – GRUPO A – QUEDA 1 
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Player: el(tiantos23 

Time: Itaituba 1 

ID: 1723137684 

Arma: M14 
Momento detectado 10:16 minutos 

 

Dia 1 – 25/06/2021 – GRUPO A – QUEDA 1 

 
Player: TahaniS1857R 

Time: Óbidos 1 

ID: 2510322417 

Arma: AK-47 
Momento detectado 14:55 minutos 

 

 

DEMAIS DENÚNCIAS 

 A coordenação também apurou a denúncia anônima sobre a utilização de skins 

de arma indevida de dois players: MDK LuK7 e SpinnzX mdm, das equipes de Altamira 2 

e Tucuruí 1, respectivamente durante as partidas ocorridas no dia 26/06/2021. 

Dia 26/06/2021 - GRUPO A - QUEDA 2 

Após a análise dos vídeos, foi concluído que os players não utilizaram skin 

indevida de armas durante as partidas. 
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Resultado: foi realizado verificação nas gravações e constatado que não houve o uso indevido 

do skins de arma dentro da partida executada. 

 

 


